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Presentaciodn

Como parte de 1las acciones destinadas a las escuelas dque
participan en el Programa Escuelas de Tiempo Completo (PETC),
la Administracién Federal de Servicios Educativos en el D.F.
(AFSEDF) impulsa la iniciativa Fase 0 de Autonomia

Curricular.

Se le ha denominado Fase 0 a la estrategia que permitira a
las escuelas participantes tener un acercamiento paulatino
durante el ciclo escolar 2017-2018 al tercer componente
curricular del Nuevo Modelo Educativo, es decir, a los Ambitos

de Autonomia Curricular.

Este componente permitirda a las comunidades educativas de
educacién basica brindar atencién a la diversidad y a las
necesidades e 1ntereses 1ndividuales de nifias, nifios y
adolescentes. Entrard en vigor de manera oficial en el ciclo
escolar 2018-2019, de ahi la pertinencia de la Fase 0. En la
operacidén las escuelas haran uso de la Autonomia de la Gestidn
para identificar necesidades e 1intereses del alumnado asi

como valorar las condiciones docentes, de infraestructura vy



ApmiNisTRACION FIotaaL

S E P ot Stavicios EpbucaTivos

tn L DisTaiTo Frotmal

SECRETARIA DE
EDUCACION PUBLICA

otros recursos para ofertar espacios curriculares en las
horas lectivas que destinen a la Autonomia Curricular (de

acuerdo al tipo de jornada y nivel educativo).

La invitacidén de la AFSEDF a las escuelas participantes de la
Fase 0 es a emprender retos y aprovechar los beneficios de 1la
Autonomia Curricular para mejorar los aprendizajes de nifias,
nifios y adolescentes pero también para impulsar practicas
diversas e innovadoras que involucran a toda la comunidad vy

generen procesos democraticos.

cCudles son algunos de esos retos y beneficios? Uno de ellos
es la inclusidén y equidad educativa, una tarea primordial en
la educacidén basica. La Autonomia Curricular favoreceréd la
creacidén de espacios curriculares para que los estudiantes
tengan acceso a actividades que promueven su formacidn
integral y, por ende, mejoren su aprovechamiento escolar. Lo
anterior cobra relevancia como factor de equidad social
cuando beneficia a nifias, nifios y adolescentes cuyas familias
o tutores no cuentan con las posibilidades de brindarles

diversas oportunidades de desarrollo.
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Otro factor de inclusidén educativa es la atencidén a 1la
diversidad de intereses, estilos, ritmos, capacidades,
necesidades del alumnado, por tanto, es necesario generar
mecanismos donde se les consulte y se ponga a su consideracidn
los proyectos de Autonomia Curricular a implementarse. Lo
anterior para el respeto a sus derechos, tal como se plasma
en la Ley General de los Derechos de Ninas, Nifos vy

Adolescentes en sus articulos 71,72,73 y 74.

Entre los beneficios para la comunidad educativa con la
operacién de la Autonomia Curricular, esta el favorecer
ambientes de aprendizaje que fomenten la sana convivencia y
la integracidén de la comunidad escolar, se pretende generar
sentido de pertenencia de nifilas, nifilos y adolescentes a su
escuela asi como a la comunidad donde vive. En el Nuevo Modelo
Educativo, con respecto a este componente curricular, se
exhorta a las figuras docentes y directivas a conformar grupos
donde interactlen estudiantes de diversos grados con

intereses en comun.
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La renovacidén de practicas docentes, es otro conjunto de retos

pero también de beneficios, pues se trata de impulsar 1la

creatividad e innovacidédn de los docentes en beneficio de su

formaciédn profesional, y por supuesto con resultados

positivos en sus alumnos, que se animen a utilizar nuevas

metodologias didacticas involucrando a alumnos de diferentes

edades y grados escolares.

Sin lugar a dudas, en la Fase 0 cada comunidad escolar tendréa
sus propios retos y logros. Como parte de la estrategia la
AFSEDF pone a su disposicién los Manuales de Proyectos para
ser una guia, una propuesta inicial de actividades para
desarrollar con los alumnos en 20 horas de trabajo, la cual
espera ser fortalecida con la experiencia y conocimientos de
la comunidad educativa. Es decir, es un documento flexible
que puede ser ampliado, reorganizado e 1incluso servir de

inspiracidén para crear otros proyectos o talleres.
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Proyecto: Radio Verano

La radio por streaming es un recurso tecnoldgico e innovador,
que al utilizarse en el ambito educativo tienen un sentido
pedagbdgico y social, debido a que es una herramienta que
fortalece el manejo de las nuevas tecnologias a través del
desarrollo de las habilidades de lecto-escritura
potencializando el lenguaje y la comunicacidén. E1 aplicar
diversas tecnologias como los programas radiofdnicos vy
televisivos en la practica pedagbdgica favorece ademéas el
trabajo colaborativo, la investigacién, imaginacién,
creatividad, entre otros.

La creacidén de podcast en programas de revista, programas de
debate, narraciones en atril o radio teatros, brindan la
posibilidad de generar en los participantes aprendizajes
significativos. La presente propuesta en Escuela de Verano
2017 pretende impulsar el espacio de Radio Verano para
conformar una comunidad, la cual sea fuente de informacidn
para la creacidén de los programas Yy, a la vez, sea la
destinataria principal de los productos realizados durante el
proyecto.

Por lo anterior, la propuesta "“Radio Verano” en el Modelo
Educativo para la educacidén obligatoria se inscribe en el
Ambito de la AUTONOMIA CURRICULAR encaminado a Ampliar la
Formacién Académica y estd dirigido al nivel educativo de
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FASE 0
Orientaciones y recomendaciones didacticas.

e Fn Radio Verano es fundamental trabajar de manera
colaborativa

e Para adentrar a 1los participantes a 1los programas de
radio, durante las 5 sesiones se debe considerar montar
una emisora.

e Se suglere conformar cuatro grupos de trabajo que se
encargaran de disefiar de principio a fin un Programa de
Radio para su emisidn (concertaran entrevistas, debates,
elegiran la mUsica, realizaran reportajes, teatro leido,
variedades, encuestas, etc.).

e Es recomendable establecer roles de produccidn en cada
equipo de trabajo (productor, locutor, editor, guionista,
reportero/s) .

e Se sugiere establecer guiones radiofdédnicos que consideren
tanto los contenidos como los intereses de 1los
participantes.

e Grabacidén de la programacidn definida en cada equipo de
trabajo.

e En la edicidén de audios es necesario seleccionar piezas
musicales, ambientes y efectos de sonido (padgina
sugerida: www.jamendo.com para musica libre de derechos;

para efectos de sonido libres de derechos:
http://recursostic.educacion.es/bancoimagenes/web/ )



http://www.jamendo.com/
http://recursostic.educacion.es/bancoimagenes/web/
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Propdsito

Los participantes wvan a generar un Canal de Radio por
streaming a través de Internet, donde emitiran producciones
como noticias, propagandas, radio-cuentos, radio-historias,
canciones, efectos de sonido, interpretaciones de voz,
debates, mesas redondas, encuestas, entrevistas, entre otras,
inventadas por ellos mismos con recursos y personas que estén
a su alcance dentro de la Escuela y donde trataran temas de
su completo interés durante el periodo establecido por cada
escuela durante el ciclo escolar 2017-2018.
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Sesién 1: FORMATOS RADIOFONICOS

Tiempo estimado por sesién
2 horas

Actividades

Consideraciones previas: para esta sesidn necesitard una grabadora y
el CD-R adjunto a esta guia.

Inicio

Dé la bienvenida a los participantes y preséntese. Mencione que, durante
este proyecto, tendradn la oportunidad de generar un Canal de Radio por
Internet y los programas a transmitir serdn producciones de ellos mismos
sobre sus propios temas de interés, van a emitir noticias, cuentos,
historias, dramatizaciones, interpretaciones de voz, propagandas,
entrevistas, encuestas, canciones, etc.

Prepare el ambiente poniendo misica de fondo con volumen medio bajo, en
esta ocasidén elija una emisora al azar.

Expréseles que, para empezar con este divertido proyecto, se van a
presentar diciendo su nombre y la estacidén de radio preferida. Organice
el grupo en un circulo sentados en el suelo. La emisora gque mas
participaciones obtenga podréd sintonizarse en la grabadora para
escucharla mientras trabajan.

El primer participante comienza diciendo su nombre y la estacidén de su
preferencia. El segundo repite lo que dijo el anterior y luego dice su
nombre y su estacién preferida. Asi sucesivamente hasta que el Gltimo
participante se haya presentado.

Ahora indique gue se relnan en pequeios grupos los participantes gque
refirieron la misma estacién de radio como su preferida y manteniendo
esta organizacidén, indiqueles que a continuacidén harédn una lluvia de
ideas respondiendo las siguientes preguntas:

cPor qué esa estacidén de radio es su preferida?

cCudl es el programa de radio de esa emisora que mas les gusta?, ;por
qué?

;Qué parte del programa es la que mds esperan escuchar?, ¢por qué?

;Qué persona/personaje les gusta mds?, ;por qué?

Vaya haciendo una lista de las estaciones de radio que mencionen los
participantes, ésta ayudard a identificar sus intereses radiales vy
posteriormente, a redactar el guion radiofdnico.
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Reproduzca el Audio 1 y explique que éste corresponde a una de las
producciones que hacen peridédicamente los participantes de DGEST radio,
quienes son estudiantes de las secundarias técnicas en la Ciudad de
México.

Desarrollo

Reparta 2 mitades de hojas de colores a cada participante e indiqueles
que anoten en una de ellas una utilidad de un programa de radio y en la
otra, un tema de su interés para realizar un programa de radio.

Corte pequefios pedazos de masking tape y conforme vayan terminando, pida
que vayan pegando las hojas de las utilidades en una pared y las de los
temas en otra.

Anote en el pizarrédn los principales “actores de toda emisora”:
Guionista, productor, locutor, reportero, editor.

Organice el grupo en 4 equipos de trabajo (porque son 4 formatos
radiofénicos), cada uno hard un programa de radio, permita que 1los
participantes escojan su equipo; sin embargo, oriéntelos para gque queden
repartidos equitativamente.

En cada equipo de trabajo, cada quien debe elegir su “papel”: Guionista,
productor, locutor, reportero, editor.

Ahora reparta plastilina de colores a cada equipo e indiqueles que con
ella cada uno se hard un pin identificador, es decir, el disefio del pin
serd libre, cada quien lo hard segin lo que mads le guste, solamente que
debe decir: guionista, productor, locutor, reportero o editor.

Para elaborar este pin, siga el instructivo 1 adjunto, para decorar
utilice los materiales propuestos disponibles para Escuela de Verano
(diamantina, chaquiras, plastilina, foamy, cartulina de colores). Una
vez los participantes hayan terminado su pin, invitelos a que se 1lo
sujeten de la ropa (playera, por ejemplo).

Ahora presente al grupo los 4 formatos radiofdnicos (previamente debe
descargar el audio 2 correspondiente a los 4 formatos radiofédnicos). Una
vez presentados, asigne un formato a cada equipo de trabajo para que
posteriormente lo dramaticen.

Cierre

Inicie con las dramatizaciones, anime a los equipos para que vayan
participando voluntariamente. Cada vez que termine una
dramatizacién, incite un fuerte aplauso. Una vez gque hayan
dramatizado todos los equipos, propicie una retroalimentacidn de
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la sesidn pregunténdoles ¢cdmo se sintieron, qué cambiarian y qué
fue lo que més les gustd?

Materiales

Audio 1

Audio 2

Anexo 1

Chaqguiras

Diamantina

Instructivo 1

Hojas de colores cortadas a la mitad
Hojas bond cortadas a la mitad
Lépices

Plastilina de colores
Pegamento liquido

Masking tape
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Anexo 1

Radio drama: Es la fusidén del teatro y la radio. Para que la adaptacidn
resulte valida, el teatro renuncia a los aspectos visuales de la escena
y los sustituye con elementos sonoros: efectos de sonido para ambientar
la narracidén de las escenas o el didlogo entre los actores, una musica
de fondo que sirva como una atmdésfera y un mayor énfasis en la voz por
parte de los actores.

Noticiero: Se denomina noticiero a un programa radial que se caracteriza
por la presentacidén de noticias de actualidad. Suele organizarse en
diversos espacios en donde las noticias se enfocan en temas especificos,
temas que generalmente trata un periodista especializado en éstos. Los
noticieros suelen emitirse de modo periddico, esto es, de lunes a
viernes, con algunas excepciones en donde se emiten semanalmente.
Radio Revista: Programa &4gil y dindmico, donde mezcla la informacidn de
primera mano (noticia), curiosidades, mUsica, entrevistas, cuentos,
dramatizaciones, concursos, poesia, mesa redonda, etc.). Su objetivo
principal es brindar momentos agradables y de aprendizaje a los oyentes,
ofreciendo una gran variedad de informacién a los oyentes para que
aprendan algo de forma divertida.

Mesa redonda: Técnica de dindmica en que un grupo de especialistas en
un tema que tienen puntos de vista divergentes o contradictorios sobre
un mismo tema -coordinados por un moderador- llevan a cabo una discusién
ante un grupo. El propdsito es explicar y argumentar acontecimientos
que tengan un significativo impacto en la sociedad contemporénea,
empleando para ello el talento académico y periodistico.

Instructivo 1

INSTRUCTIVO PARA HACER PINS

Materiales:
e (Cinta adhesiva transparente de la ancha.
e Pegamento en barra.
e Cartulina color blanco.
e Y% de hoja blanca.
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e Silicédn liquido fria.

e Tijeras.

e Lapiz y colores o plumones.
® Seguro para ropa.

PASO 1: Se hace un dibujo, el que se desee, con el lépiz y papel.

PASO 2: Se colorea con los colores y se bordea con plumones.

PASO 3: Se recorta el dibujo.
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PASO 4: Se aplica pegamento a la cartulina, posteriormente se pega el
dibujo en é1, cuando ya esté bien pegado, se recorta de nuevo y asi
el dibujo tendrd mas firmeza (puedes doblar la cartulina varias veces
para que quede mas firme).

PASO 5: Se pega cinta adhesiva en ambas caras del dibujo para que
quede brillante y se vuelve a recortar.

PASO 6: Se pega el seguro para ropa con el silicédn liquido, en el
centro y se espera a dque seque.
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PASO 7: colocarlo en donde se desee.




SEP e

tn L DisTaiTo Frotmal

SECRETARIA DE

EDUCACION PUBLICA

Sesién 2: GUION RADIOFONICO

Tiempo estimado por sesién
2 horas

Actividades

Inicio

De la bienvenida al grupo e invitelos a usar sus pines.

Organice al grupo en los equipos de trabajo establecidos en la
sesidén anterior. Explique que un equipo va a iniciar contando una
historia, los equipos siguientes deben completarla (por turnos) vy
el Ultimo debe tratar de terminarla. Identifique los gustos e
intereses de los participantes para que pueda condicionar el final
de la historia: debe terminar con un final feliz, trdgico o
absurdo. La historia puede comenzar “Erase una vez un grupo de
adolescentes acampando en un bosque, cuando de repente..”

Haga una retrocalimentacidén de la actividad, preguntando ¢qué fue
lo que més se les dificultd?, ¢qué fue lo que mas les gustd?, ;qué
le cambiarian a la actividad-?

Desarrollo

Indique a los grupos de trabajo que en grupo salgan a observar qué
estdn haciendo los demds participantes en los otros grupos de
interés con el fin de ayudarles a elegir los temas para sSu programa
de radio.

Puede orientar el trabajo de los participantes con preguntas
detonadoras como: ¢sobre qué tema de actualidad gquisieran conocer
mas?, ¢les interesan los sUper héroes del momento?, ¢les interesa
conocer sobre la Gltima tecnologia ambiental?, cqué  tan
interesante es el cuidado y amor hacia las mascotas para prevenir
su abandono?, ¢tu familia te estd presionando por elegir una
carrera?, ;qué hay detrds de un concierto?...

Una vez hayan regresado a su area de trabajo, mencione a 1los
participantes que durante esta sesidn van a trabajar sobre el guion
radiofdénico. Indiqueles que un guion radiofdénico es un texto que
sirve como guia, indica lo que se va a hacer en el programa de



ApmiNisTRACION FIotaaL

S E P ot Stavicios EpucaTivos
tn L DisTaiTo Frotmal

SECRETARIA DE
EDUCACION PUBLICA

(@ ULAR
FASE 0

radio, tiene 1indicaciones tanto para el operador como para Jlos
locutores, indica tiempos, secciones, cortes, acciones, musica,
etc. A continuacidn, proporcione a cada equipo el ejemplo de guion
radiofdénico.

Reparta a cada equipo el Anexo 2 para ampliar la informacidn vy
solicite un wvoluntario para empezar a leer. Un participante
diferente debe continuar con la lectura y asi hasta terminarla.
Posteriormente, reparta el formato 1 e indiqueles que es un ejemplo
de los estudiantes de DGEST radio.

Pregunte los aspectos mds importantes de cada uno de los aspectos
del Anexo 2 y asegUrese que los participantes lo comprendieron vy
entendieron. Puede preguntar al final de la lectura o ir haciendo
pequefias interrupciones para ir preguntando.

A continuacién cada equipo debe empezar a trabajar en la
construccidén de su guion radiofénico, los guionistas de cada equipo
deben liderar el trabajo.

Cierre

Indique a los participantes que hardn una pausa para realizar un
ejercicio de voz.

Al interior de cada equipo, cada integrante da lectura con voz
normal, variando velocidad y posteriormente con diferentes estados
de animo reflejados en la voz.

El que poco coco come
pOCO CcoCco compra,

el que poca capa tapa
poca capa paga.

Como yo poco COCO Ccomo
y poca capa tapo,
pPOCO COCO Compro
y poca capa pago.

"Quiero y no quiero querer,
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a quién he querido, quiero;
he querido sin querer,
y sin querer estoy queriendo.
Si porque te quiero, quieres que te quiera mas,
te quiero més que me quieres.
:Qué mas quieres?
;Quieres mas?

e Haga una retroalimentacidén grupal preguntando al grupo ;cdmo se
sintieron?, ¢para qué sirven los ejercicios de voz?...

Materiales
Anexo 2
Formato 1
Goma

Hojas bond
Lapices
Pines

Anexo 2

Caracteristicas del lenguaje radiofénico

Claridad: se trata de hacer entendible y accesible la expresidén porque
existe el riesgo de interrumpir la asimilacidén mental de los mensajes
si se adoptan cdédigos que requieren esfuerzos reflexivos y por tanto,
tiempo de decodificacidén (comprensidn).

Lo concreto, en forma activa y presente: en radio son necesarias las
formas que méds “witalizan” las imdgenes y los relatos. En casos de
equivalencia semantica, mejor las formas simples gque las compuestas, el
presente que el pasado, la frase activa gque la pasiva.

Brevedad: las exigencias del tiempo, la necesidad de facilitar 1la
asimilacién y la fugacidad del mensaje obligan a la radio a construir
mediante periodos y frases breves gque aseguren la comprensioén.
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A través del micréfono, 1o que se pierde desde el punto de vista pléstico
se gana en los matices de expresidn exclusivos del sonido y en la
posibilidad de testimonios personalizados a través de la voz; es lo que
se puede denominar tono comunicativo, necesario tanto en informativos
como en programas. La voz, la musica, los efectos y el silencio son los
elementos sonoros que determinan la capacidad expresiva.

Indiquemos el nombre y tipo de publico para quien va dirigido, de
acuerdo al perfil del publico y del programa, la misica que se
utilizara.

Cualidades de la voz

Volumen o intensidad: estd relacionado directamente con la cantidad del
aire que se expulsa al hablar y puede ser alto/bajo/normal. El1 volumen
mas adecuado es aquel que permite oir con claridad a todos los oyentes
que intervienen en una situacién de la comunicacidédn oral.

El tono: se puede distinguir ente tono grave/agudo/normal. El hablante
debe variar el tono, adecudndolo a la intencidén de comunicacidn dentro
de los matices que su registro le permite: subirlo en preguntas o
afirmaciones importantes, bajarlo para darle un aire confidencial a 1lo
que se dice, etc.

El timbre: es el matiz personal de la voz. Aunque el timbre es un factor
fisioldgico de cada hablante, puede mejorarse mediante ejercicios.

La velocidad: es la rapidez en la emisidén de los sonidos por parte del
hablante. Esta puede ser lenta/réapida/normal. El hablante debe adecuar
la velocidad de su discurso a la intencién de comunicacidén y a la
capacidad de escucha del oyente; para remarcar el discurso o enfatizar
utilizard wuna velocidad 1lenta; pero, para agilizar el discurso,
utilizard mayor velocidad de emisién.
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Formato 1

Ejemplo de guion del programa Red Familia,

ApsminisTRACION FrormaL

ot Sixvicios EpucaTivos
en oL DisTriTo Froomad

producido por la Direccidn

General de Educacidén secundaria Técnica de la ciudad de México (Dgest
radio y Red Familia)

TEMPORADA 1

PROGRAMA 18

Fecha de Emision: jueves 16 de febrero da 2017.
Lugar: Cabina DGEST Meda

Horario: 11 am a 12 pm Raa...
Tema 19. El amor en pareja

[ ]
ReﬂFhmHh

RECURSOS

CONTENIDO-TEMAS

TIEMPO

RUBRICA

FONDO:

The
Chainsmoker
5. Emily
Warren

“EnREDos da Familia®
RUBEMN: Biaranida, salido a plblico da DGEST Radio

1. Semana deal 14 da lebraro joomo les fua?
2. Moia: Estudianie da la UMAM elegido an mision a Mare da

la NASA.

Yahir |srael Pina Lapez, estudiante de Fisica en la Facultad de
Ciancias da la UMAM, participara an una misikn anabga a Marle, yva
que al realizd una investigaciin sobra la atectacion de la radiacion
an al espacio an la saklud de los astronautas.

Bldasierio de LHah sera lasede donds s& recraaran las condicionas
marcianas dal 28 da abril al 14 de mawo. Estos expanmanios
sarviran para la mision fripulada al planeta rojo que se realizara an
al afo 2030.

3. Malle..

jlig

jlig

17407

MALLE: Saludo [comentanio nola)

1. Saludo a pdblico de DGEST Radio.
2. Mota: Auralio Mufo Mayer felicita a alumnas de la EST 66

Bl Secretanode Bducacion Pablica, Auralio Muno, esie lunas publico
an su cuanta da Facebook una fotogratia con Lizet, Sarah, Mariana
¥ Sharon, alumnas de la Técnica 65, donde las felicita por su
paricipacion en &l concurso "Soluciones para &l futuro con
Samsung”, ellas desarmollaron un disposiivo para defactar fugas de
agua.

Bl mensaje deal secratanio fue: “allas son un gjemplo da quea con &l
podar de la educacion los maxicanos somos mas fueries. (Muchas
lehcidades!” (comantano bravea)

3. Mas adelanie: Tama: Bl amor an la paraja, hoy nos acompana
Teara Magallanas, especialista de Aad Familia.
4. Takdlono en &l estudio: §387-1126

Vamaos ala capsula de Observamedios

Fag®

CAPSULA OBSERVAMEDIOS

4°40°
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Sesién 3: PROGRAMA DE RADIO

Tiempo estimado por sesién
2 horas

Actividades
Consideraciones previas: debe identificar un participante cuya voz se
preste para narrar un breve cuento de manera entretenida y divertida.

Inicio
e Mencione a los participantes que durante esta sesidn su guion debe
quedar 1listo, y para irse preparando, un participante leera un
cuento muy corto y los demds deben ir haciendo los efectos de
sonido que correspondan, como el cuento no tiene didlogos, deben
estar atentos a lo que se dice para poder rescatar los sonidos de
lo que se hace.

e Lea el cuento breve de manera pausada pero no aburrida.
REVOLUCION
Slawomir Mrozek (Polonia, 1930)

En mi habitacién la cama estaba aqui, el armario alld y en medio la
mesa.

Hasta que esto me aburrid. Puse entonces la cama alld y el armario aqui.

Durante un tiempo me senti animado por la novedad. Pero el aburrimiento
acabdé por volver.

Llegué a la conclusién de que el origen del aburrimiento era la mesa,
o0 mejor dicho, su situacidédn central e inmutable.

Trasladé la mesa alld vy la cama en medio. El resultado fue
inconformista.
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La novedad volvié a animarme, y mientras durdé me conformé con la
incomodidad inconformista que habia causado. Pues sucedidé que no podia
dormir con la cara vuelta a la pared, lo que siempre habia sido mi
posicidén preferida.

Pero al cabo de cierto tiempo la novedad dejdé de ser tal y no quedo méas
que la incomodidad. Asi que puse la cama aqui y el armario en medio.

Esta vez el cambio fue radical. Ya que un armario en medio de una
habitacidén es més que inconformista. Es vanguardista.

Pero al cabo de cierto tiempo.. Ah, si no fuera por ese «cierto tiempo».
Para ser breve, el armario en medio también dejdé de parecerme algo nuevo
y extraordinario.

Era necesario llevar a cabo una ruptura, tomar una decisidén terminante.
Si dentro de unos limites determinados no es posible ningtn cambio
verdadero, entonces hay que traspasar dichos limites. Cuando el
inconformismo no es suficiente, cuando la vanguardia es ineficaz, hay
que hacer una revoluciédn.

Decidi dormir en el armario. Cualquiera que haya intentado dormir en un
armario, de pie, sabrd gque semejante incomodidad no permite dormir en
absoluto, por no hablar de la hinchazén de pies y de los dolores de
columna.

Si, esa era la decisidén correcta. Un éxito, una victoria total. Ya que
esta vez «cierto tiempo» también se mostrd impotente. Al cabo de cierto
tiempo, pues, no sélo no llegué a acostumbrarme al cambio—es decir, el
cambio seguia siendo un cambio—, sino que, al contrario, cada vez era
mads consciente de ese cambio, pues el dolor aumentaba a medida que
pasaba el tiempo.

De modo que todo habria ido perfectamente a no ser por mi capacidad de
resistencia fisica, que resultd tener sus limites. Una noche no aguanté
mas. Sali del armario y me meti en la cama.
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Dormi tres dias y tres noches de un tirdn. Después puse el armario junto
a la pared y la mesa en medio, porque el armario en medio me molestaba.

Ahora la cama estd de nuevo agqui, el armario alld y la mesa en medio.
Y cuando me consume el aburrimiento, recuerdo los tiempos en gque fui
revolucionario. Consultado el 05/06/17 de
https://narrativabreve.com/2013/10/cuento-breve-mrozek-
revolucion.html

e Haga una retroalimentacidén de la actividad preguntandoles ;cdémo se
sintieron?, ¢;qué fue lo que mas se les dificultd?

Desarrollo

e A continuacién, cada equipo haréd un ensayo de grabacidén de su guion
(sin estar terminado, invitelos para que simulen los efectos de
sonido de comerciales % patrocinadores) . Posteriormente,
reproduzca cada uno de los guiones y conforme vayan terminando,
propicie un fuerte aplauso.

e Indique a los equipos gque terminen su guion radiofdénico y afinen
detalles. Para ello pueden salir a dar un recorrido por los deméas
grupos de interés. Para lo anterior, los participantes deben buscar
personas que les den la informacidén a través de entrevistas,
encuestas, observaciones, grabaciones de audios, etc. Detalle
importante, no olvidar que la publicidad es parte fundamental en
la radio, en esta ocasidén, por ejemplo, pueden promover nuestra
“Escuela de Verano 2017 Diversién formativa integral”. Nos
convertiremos en reporteros para brindar a nuestros radioescuchas
informacién actual, interesante, clara y precisa.

Cierre
e Invite a los equipos para gque presenten a sus demas compafieros
el guion final para su grabacidn.
e Motive un fuerte aplauso y despida con mucho 4nimo a los
participantes e invitelos para grabar su Programa de Radio la
siguiente sesiédn.


https://narrativabreve.com/2013/10/cuento-breve-mrozek-revolucion.html
https://narrativabreve.com/2013/10/cuento-breve-mrozek-revolucion.html
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Materiales
Celular con grabadora de voz

Equipo de cédmputo con micrdfono de escritorio
Guion radiofdnico
Goma

Lapices
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Sesién 4: GRABACION DE LAS PRODUCCIONES

Tiempo estimado por sesién
2 horas

Actividades

Inicio

Indique a los participantes que van a jugar al “corazdédn de la pifia”. El
juego consiste en que todos los participantes hacen una fila. El primer
participante serd la cabeza, éste debe permanecer lo mas quieto posible
mientras los demds se van enrollando a su alrededor, simultdneamente
tienen que ir cantando “el corazdén de la pina se va enrollando, se va
enrollando” hasta que el Ultimo participante se haya integrado a la
gran bola de adolescentes que se formd.

Desarrollo
Cada equipo procede a grabar sus Programas de Radio.

Anexo 4

1. Edicién de audios: Con audacity resulta sencillo, grabar y
editar un fichero de audio.

MAudacity@

2. Uso elemental de Audacity

- Instalar Audacity, o Descargar el programa de la péagina
www.audacity.sourceforge.net

- Descargar e instalar plugins.

- Descargar e instalar el codificador Lame MP3.

3. Ajustes previos -
- Ajuste del hardware de sonido del PC.
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- Ajuste del micrdéfono.
- Conocer las funciones principales de la pantalla.
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4. Grabacién de voz .
- Grabar.
- Pausa y reanudacidn.
- Terminar la grabacidn.
- Desplazarse por la pista de audio.
- Ampliar y reducir la pista de audio.

5. Recomendaciones
- Hacer pruebas acercando y alejando el micrdéfono.
- Grabar unos segundos de ruido ambiental al principio.
- Si hay una equivocacién, enunciarla y repetir.
- Grabar “del tiréon” cada bloque o locutor si es posible y
posteriormente se incorporan los efectos, misica...

Practicamos. ..

- Grabamos

- Jugamos con la pista
- Ampliamos

- Reducimos

- Nos desplazamos

Edicién de pistas de audio
- Cortar, copiar, pegar
- Amplificar
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- Normalizar

Probamos otros efectos...
- Eliminar ruido

- Tono

- Tiempo

- Velocidad

- Fade in (Aparecer sonido despacio)
- Fade out (Desvanecer sonido)

- Generacidén de silencios

Importar otra pista de audio
- Importacidén de audio.

- Ajuste de la nueva pista

Terminamos con el juego
- Guardar el proyecto
- Exportar el proyecto en formato MP3

Cierre

Propicie que los participantes compartan sus experiencias vy
técnicas de grabacidén segun la prueba o ensayo obtenido en este
ejercicio.

Pregunte a los participantes cbémo se sintieron durante la sesiédn,
qué cambiarian y qué fue lo que més les gustd. Despidalos
emotivamente e invitelos a la presentacién de sus Proyectos el dia
siguiente.

Materiales

Celular con grabadora de voz
Computadora con software
Guiones radiofdénicos
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Sesién 5: EXPOSICION DE PROGRAMAS

Tiempo estimado por sesidén: 2 horas o 1lo que la Escuela tenga
contemplado para hacer la exposicidédn del Proyecto final. La Escuela
decide si lo presenta al término de la primera semana, como en este
caso esta disefiado o si lo presenta con los demds Proyectos o productos
finales al concluir la segunda semana.

Actividades

Inicio
e Motive al grupo para que voluntariamente vayan pasando a

presentar su programa de radio. Cada vez que un equipo finalice,
propicie un fuerte aplauso.

e Ahora, mediante una lluvia de ideas en el pizarrdén y votacidn de
los participantes, elijan un nombre para su Canal de radio verano.

e Reparta 1 pliego de cartulina para que hagan un cartel de
promocidén de su Canal de radio verano.

Desarrollo

e En una hoja rotafolio, invite de manera ordenada a cada uno de los
participantes para plasmar su experiencia durante el Proyecto
Radio Verano.

e Para la presentacidén de cada uno de los Programas de Radio debe
considerar previamente la ubicacidén de las bocinas y organizacién
del equipo de coémputo para reproducir los Programas previamente
grabados.

Cierre

e E1l paso siguiente a la realizacidén del archivo de sonido, es la
publicacién. Para esto se puede subir directamente a la pagina de
almacenamiento de podcast, gratuito (http://www.ivoox.com//),
guardarlo en formato mp3, y asi se hace disponible a una audiencia
mundial a través de Internet. MP3 es la abreviatura de Motion
Picture Experts Group, (grupo de expertos de la pelicula) y es un
formato de archivo de sonido que tiene una alta calidad y con un


http://www.ivoox.com/
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tamafio muy reducido. Un MP3 ocupa la décima parte de espacio de un
archivo tradional o (CD normal).

e Ejemplo: Si una cancidén en formato WAV de 36MB pasandolo a formato
MP3 quedaria de 3MG y la calidad de audio es casi idéntica a la
original, es decir, si un CD normal dura 1 hora aproximadamente,
tomando en cuenta que le pueden caber 20 canciones con duracién de
5 minutos a un MP3 le caben 12 horas de duracién.

e Haga una retroalimentacién del Proyecto y pregunte a 1los
participantes ¢cbdmo se sintieron?, ;qué fue lo que més les gustd?,
;qué aprendieron?

Materiales

Borrador

Computadora con bocinas

Hoja rotafolio

Marcador para pizarrdn
Pinturas/marcadores/gises/colores
Pizarrédén

Pliego de cartulina blanca
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Sesién 1: FORMATOS TELEVISIVOS

Tiempo estimado por sesién
2 horas

Actividades

Consideraciones previas: para esta sesidn va a necesitar una pelota
pequerfia de pldstico y tener impresos 1los cuatro formatos televisivos.
Inicio

Salude a los participantes y mencidneles que esta semana van a
trabajar algo similar al Radio, se trata de 1la Televisidn.
Indiqueles que van a realizar un programa de televisidén de su
completo disefio y elementos de su interés.

Solicite dos o tres voluntarios y pidales que esperen afuera del
salén unos minutos sin poder ver a través de las ventanas.
Posteriormente, indique al grupo que van a jugar al nudo humano.
Para ello, organice al grupo en un circulo y soliciteles que se
tomen de las manos y sin soltarse deben empezar a cruzarse por
debajo de los brazos del grupo para quedar enredados.

Una vez hecho el nudo, mencione que es muy importante que no se
vayan a soltar de las manos mientas los voluntarios intentan
desenredar el nudo. Pida a los voluntarios entrar e indiqueles que
deben desenredar el nudo.

Haga una retroalimentacidén preguntédndoles ;cémo se sintieron?,
cqué lo que més se les dificultd?

Desarrollo

Organice al grupo en un circulo, sentados en el piso. Inicie una
conversacidén diciendo, el programa de Televisidén que mads me gusta
es.. ¢cual es el tuyo?, cuando le haga la pregunta a otro
participante, lancele una pelota pequefia. Asi sucesivamente vaya
pasando el turno aventando la pelota, hasta gque todos 1los
participantes hayan pasado.

Solicite un voluntario para leer el primer formato televisivo.
Pregunte :;alguna pregunta, alguna duda, algun comentario? Elija a
otro voluntario para leer el segundo formato televisivo y haga las
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preguntas propuestas para asegurar los conocimientos. Repita la
misma actividad con los dos formatos televisivos restantes, Anexo
1.

e Organice al grupo en equipos de trabajo de 5 a 6 participantes e
indiqueles que escojan el formato televisivo que mas les llamd la
atencidén. Posteriormente, indiqueles que salgan a dar un recorrido
por la escuela para que documenten lo gque estd pasando, lo que se
estd viviendo en la escuela y quieran recuperar en su programa
televisivo.

e Una vez hayan regresado, solicite a cada equipo definir a los
responsables de cada area: guionista(s), productor(s),
conductor (es), reportero(s), camardgrafo(s), editor(es).

Cierre

e Asigne a cada equipo un formato televisivo al azar y soliciteles
representarlo.

e Asigne a cada equipo un formato televisivo al azar y soliciteles
representarlo.

e Propicie un fuerte aplauso cada vez que cada equipo finaliza la
representacién. Haga una retroalimentacidén pregunténdoles ;cdmo se
sintieron?, ¢;qué fue lo que mas se les dificultd?

Materiales
Hojas blancas, Léapiz, goma
Computadora, proyector: Videos

Anexos 1

Programa de Revista: Es un tipo de programa &agil y dindmico, donde
mezcla la informacidén de primera mano (noticia), curiosidades, musica,
entrevistas, cuentos, dramatizaciones, concursos, poesia, mesa redonda,
etc.). Su principal objetivo es brindar momentos agradables y de
aprendizaje a los espectadores, ofreciendo wuna gran variedad de
informacién para que aprendan de forma divertida.

Noticiero: Se denomina noticiero a un programa gue Se caracteriza por
la presentacidén de informacidén de actualidad. Suele organizarse en



ApmiNisTRACION FIotaaL

S E P ot Stavicios EoucaTivos

tn L DisTaiTo Frotmal

SECRETARIA DE
EDUCACION PUBLICA

diversos espacios en donde las noticias se enfocan en temas especificos,
temas que generalmente trata un periodista especializado en éstos. Los
noticieros suelen emitirse de modo periddico.

Panel: Es una discusién informal, realizada por un grupo de
especialistas o “expertos”, para analizar los diferentes aspectos de un
tema, aclarar controversias o tratar de resolver problemas de su
interés.

Pasos para su organizacién:
1. Seleccidn del tema y fijacidn de objetivos.
2. Escoger al coordinador o moderador y a los panelistas que pueden
estar entre 4 y 6.

Determinacién de estrategias de desarrollo:

1. Tiempo asignado a los panelistas para la discusién.

2. Periodo destinado para contestar las preguntas del auditorio.

3. Forma de iniciacién del panel: puede ser una pregunta general
planteada por el moderador a cualquiera de los miembros, o una
breve exposicién de cada panelista.

4. Definicidén del plan, para el desarrollo del tema.

Preparacién del guion

1. Definicién de las funciones de cada integrante del equipo:
e Productor
e Conductor (s)
e Camardgrafo
e Reportero (s)

2. Asignacién de las fuentes a cubrir, el género a trabajar y decisidn
de la duracidén para cada seccidn del programa.

3. Seleccidédn del nombre del programa y tipo de publico a quien va
dirigido.

4. Decisidén, de acuerdo al perfil del publico y del programa, la
misica que se utilizara.
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Sesién 2: GUION DE TELEVISION

Tiempo estimado por sesién
2 horas

Actividades

Inicio

e De la bienvenida al grupo y mencione que van a Jjugar a 1los
cubiertos. Usted les dice que cuando mencione cuchillos todos se
paran, cuando diga cucharas todos se sientan y cuando diga
cubiertos todos se cambian de lugar. El que se equivoque se va
saliendo del Jjuego. Gana gquien quede hasta el final. Acelere
gradualmente la velocidad para que el Jjuego sea de mayor emocidn
para los participantes.

Desarrollo

e Organice al grupo en los equipos anteriormente formados en radio.
Proponga a los equipos que pueden realizar una adaptacién al guion
radiofénico o si lo prefieren, pueden realizar uno nuevo.

e TIndique a los participantes comenzar a escribir su guion
televisivo. Para ello, pueden salir a dar un recorrido por su
escuela.

e Propicie la creatividad de los ©participantes mediante 1la
formulacién de preguntas como ¢si salieran en TV, sobre qué temas
les gustaria hablar?, ;qué quisieran ensefilar a otros Jjdévenes
mediante su programa de TV?, :;qué aspectos de escuela de verano
quisieran compartir con su familia y amigos?...

Cierre
e Solicite voluntarios para ir presentando sus guiones. Propicie un

fuerte aplauso cada vez que 1los equipos hayan finalizado su
presentacidn.

Materiales
Hojas blancas, léapiz, goma
Computadora, proyector: Videos
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Anexos

Guion de Televisidén. Es el guion que se hace para la televisidn, puede
estar definido para impedir errores durante la ejecucién de un programa
de televisidén o poseer frases que se le van incrementando durante la
transmisién de éste. Pudieran existir tantos tipos de guiones como
directores o colectivos de trabajo hubiese, pero suelen emplearse
guiones para facilitar el entendimiento de los profesionales del medio.

La clasificacién mas frecuente que se conoce es la gque contempla:
e FEl guion literario
e El guion técnico

Guion literario

Por lo general no tiene indicaciones técnicas de ninguna naturaleza
sino que se limita al trabajo monotemdtico del contenido o a la sinopsis
de la obra dramética. Puede ser usado como primer paso o requisito
operativo antes de emprender cualgquier otro y no tiene un formato
especifico de realizacidén sino gque puede hacerse arbitrariamente de
acuerdo con las necesidades o estilo del argumentista.

Ejemplo:
CONVIVE TU

INT. PISO COMPARTIDO / COMEDOR - DIA
Nos encontramos en un piso. La puerta principal se abre y entra
RUBEN, con una carpeta de estudiante bajo el brazo. En el comedor
estd GUILLERMO, sentado frente a una mesa, enfrascado en lo que
parecen experimentos de quimica. En la mesa hay tubos de ensayo,
probetas, etc.
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RUBEN
iHey!

GUILLERMO
(sin girarse) Mira, no te pierdas esto.
Rubén se acerca a mirar. Guillermo echa unas gotas en un tubo de
ensayo. Sale un poco de humo.

GUILLERMO
¢Has visto? Reacciona bien... jAja!

RUBEN
Vale, pero como no me digas qué es...

GUILLERMO
Un disolvente que estoy inventando. ;jPotentisimo! Si metes el dedo,
en dos minutos adidés dedo. La férmula lleva Coca-Cola. Por cierto, he
tenido gque tomar un par de latas gque tenias en la nevera.

RUBEN
No importa. Interesante... Bueno, voy a ver si me pongo a estudiar,
que tengo el examen dentro de dos semanas y todavia no he mirado
nada.

Guion técnico

Es la forma més usual del guion de televisidén o video: la expresidn
escrita del programa. La escritura se realiza en dos columnas una de
las cuales (izguierda) se dedica al video y la otra (la derecha) a la
banda sonora que indica si la persona gque habla estd en ON (en cémara)
0 en OFF (fuera de cédmara) y si tiene musica debajo o algun efecto de
sonido. La incidental es seleccionada libremente por el musicalizador
en coordinacidén con el director. En el guion técnico los textos aparecen
redactados tal y como van a ser leidos por el personaje o locutor. Estéan
hechos para ser oidos, no para ser leidos.
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Ejemplo:
CONVIVE TU

RUBEN estd sentado, estudiando, de espaldas a la puerta. Desde el
saldén llega la voz de
GUILLERMO.

GUILLERMO (OFF) (euforia de menos a mas)
también podria usar... no, no es suficientemente &acido, rebajaré
el carbénico de la Coca-Cola. (Y con el permanganato? jClaro! Pero
no, demasiado volatil... aunque puedo sublimarlo todo... jEso es! Si
lo sublimo combinard bien ;Claro! ;Ya lo tengo! (se oye el ruido que
hace una silla al levantarse alguien de ella) ;Ya lo tengo!
Se abre la puerta y entra Guillermo, eufdrico.

GUILLERMO
iRubén! ;Ya lo tengo!

RUBEN
(sin apenas girarse) Vale, me parece muy bien, pero me podrias dejar
estudiar.

GUILLERMO
iAh! Perdona, perdona.
Guillermo retrocede y cierra la puerta.
GUILLERMO (OFF) (en tono algo mas bajo que antes)

Claro, lo sublimo y ya estd. Increible, cémo no se me habia ocurrido

antes. Si lo sublimo combinarad bien...
Rubén coge un discman que hay a su alcance, se pone los auriculares y

le da al play.
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Ejemplo de guion televisivo:

tutino..

as 1los

momento
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Sesién 3: RECOLECCION DE MATERIAL

Tiempo estimado por sesién
2 horas

Actividades

Inicio

De la bienvenida a los participantes y mencione gque van a jugar a
la mimica. Para ello, organice el grupo en 6 equipos. Soliciteles
que se pongan de acuerdo en la pelicula o cancidén que van a
representar. La regla es que todos deben participar en la mimica
sin decir una sola palabra. Los deméds equipos deben adivinar el
nombre de la pelicula o cancidén. Gana el equipo que adivine la
mayor cantidad de veces.

Desarrollo

A continuacidén, mencione que se van a convertir en reporteros para
brindar a nuestros televidentes informacidén actual, interesante,
clara y precisa.

Indique a los equipos que salgan a realizar breves grabaciones
para cubrir el contenido de su programa. Pueden realizar
entrevistas, encuestas, reportajes, seguimiento a alguna actividad
de otro centro de interés, etc.

Cierre

Invite a los equipos para gque uno a uno vayan presentando sus
grabaciones. Puede aceptar comentarios de los demds equipos a
manera de sugerencia o felicitacidn.

Indigue a los participantes que realicen la escenografia para la
grabacién de su formato televisivo. Ademés, indigque que hagan la
seleccidén de la misica o sonidos gque van a utilizar.

Haga una retroalimentacidén preguntando ¢;qué fue lo gque mas les
gust6?, ¢qué fue lo que mas se les dificultd?
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Materiales
Cartulinas

Camara de celular
Goma

Hojas blancas

Hojas rotafolio
Lépiz

Pinturas y plumones
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Sesién 4: GABACION DE LAS PRODUCCIONES

Tiempo estimado por sesién
2 horas

Actividades

Consideraciones previas: para esta sesion debe tener descargado en las
computadoras el programa Movie Maker. Lo puede descargar desde aqui:
https://windows-movie-maker.softonic.com/

También debe preparar un paliacate para el primer juego y un saldn para
la grabacidn.

Inicio
e TIndique a los participantes que van a Jjugar a “La paliacate de la
tela”. Para ello, organice al grupo en un circulo, sentados en el
piso y usted sentado en el medio. Usted lanza el paliacate hacia
arriba. Mientras el paliacate esté en el aire todos deben reirse.
En el momento en que el lienzo toque el suelo, todos deben quedar
serios. Los que se rian pagan penitencia. Varie la manera y la
velocidad de la tirada del paliacate para hacer el Jjuego més

dificil.
e Apdyese de las ideas de 1los participantes para poner las
penitencias.
Desarrollo

e Enseguida, solicite a los participantes pasar al saldn preparado
para la grabaciédn.

e Coordine que cada equipo realice la grabacidén de sus productos.

e Una vez hayan terminado de grabar, coordine la descarga de la
informacién en el equipo de coédmputo para su ediciédn.

Anexo
Uso elemental de Movie Maker

Instalar Movie Maker o Descargar el ©programa de la pagina
https://windows-movie-maker.softonic.com/
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Edicién del video
Importar el wvideo
Cortar, copiar, pegar.

o y -

( Windows Movie Maker 2012

Wincows Mavie Maker Wndown Erzertiials Wirndzwes Monte Mube

e - ) ——
= = = EHHHHH'

L
3 sencillos pasos:

N 1 Haz cbe on “Comanzy
( dascup

Amplificar audio
Poner cintillos
Hacer transiciones

Importar una pista de audio
- Importacidén de audio.
- Ajuste de la nueva pista.

sepgerneg ael
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Terminamos con el juego
- Exportar el proyecto en formato .avi 720x480 25 Mbps

Cierre

e Haga una presentacién de los programas televisivos.

Propicie un fuerte aplauso cada vez
presentaciodn.

° gque un equipo termine su

Materiales
Colores o plumones de colores

Computadora con programa instalado Movie Maker
Hojas blancas
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Sesién 5: EXPOSICION DE PROGRAMAS Y ANALISIS

Tiempo estimado por sesién
2 horas

Actividades

Inicio
e Indique al grupo que, para empezar esta y Ultima sesidn, realicen
algunos volantes de invitacién a la comunidad educativa de la
presentacidén de sus programas televisivos.

Desarrollo

e TIndique a un grupo de voluntarios gque vayan a invitar a la
comunidad educativa a la presentacidn de sus programas
televisivos.

e TIndique a los invitados que tomen asiento y diga un breve discurso
de lo gue veradn a continuacién.

e Propicie un fuerte aplauso cada vez que los equipos finalicen la
presentacidén de su programa.

Cierre

Haga una retroalimentacién del proyecto en general preguntando a los
participantes ¢;qué fue lo que méds les gustd?, (qué aprendieron?, ;qué
fue lo méds significativo?, ¢;qué sesidn fue la més divertida?...

Materiales
Computadora
Proyector: Videos

Anexos

Difusién y lanzamiento

El paso siguiente a 1la realizacidén del archivo de video, es la
publicacidén. Para esto podemos subirlo directamente a nuestra péagina,
es decir, a alguna pagina web de almacenamiento de video, gratuito
(https://www.youtube.com/), la cual guarda nuestro programa (archivo
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.avi), y de esta manera, hacerlo disponible a una audiencia mundial a
través de Internet.

Ya s6élo falta hacer un enlace o link a esa direccidén desde nuestra
pagina.

Es el momento de ver nuestro material para que intercambiemos
experiencias

gador web Firefox

(1) DGEST Media - YouTube - Mozilla Firefox
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