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CUESTIONARIO DE INTERESES Y PREFERENCIAS TECNOLÓGICAS (C.I.P.T.)
Ciclo Escolar 2020-2021

INSTRUCCIONES: Este cuestionario consta de 35 preguntas, donde NO MARCARÁS NADA, y junto a él te entregarán una hoja de respuestas, en las que anotarás tu nombre, grado, grupo, sexo y las respuestas a las preguntas del cuestionario.
Responde de acuerdo a la escala que a continuación te presentamos, siguiendo el orden de las casillas.
· Si lo indicado en la pregunta TE GUSTA MUCHO, escribe el número …………….………………….……...3
· Si lo indicado en la pregunta TE GUSTA POCO, escribe el número…………….……….………….………..2
· Si lo indicado en la pregunta NO TE GUSTA escribe el número…………………...………………….….…...1

TE GUSTARÍA……………………………………?

1. Dibujar las portadas, carteles o carátulas de tus trabajos escolares
2. Diseñar y  crear videojuegos
3. Dibujar y pintar objetos y figuras
4. Construir diversos objetos o muebles de madera
5. Construir un aparato económico y durable que sustituya la pila
6. Saber preparar alimentos  nutritivos
7. Diseñar con telas, máquinas, reglas y escuadras
8. Realizar figuras geométricas en tercera dimensión y maquetas
9. Crear y editar videos y fotografías en la computadora
10. Aprender diversas técnicas de pintura
11. Utilizar herramientas en la construcción de muebles
12. Construir un robot
13. Adquirir conocimientos para la mejora de tu alimentación
14. Ser creativo (a) cambiar y decorar tus prendas de vestir
15. Aprender a trazar diferentes tipos de líneas y otros elementos del dibujo y saber aplicarlas
16. Diseñar páginas WEB para publicarlas en internet
17. Realizar diferentes manualidades artísticas
18. Diseñar objetos de madera (patineta, perchero, reloj, lámpara)
19. Armar unas bocinas
20. Saber preparar tus alimentos
21. Hacer bocetos creativos de diseño de modas
22. Manejar diferentes instrumentos y materiales para trazar dibujos a escala
23. Realizar animaciones en la computadora (dibujos en la computadora)
24. Aprender a mezclar colores para obtener otros tonos
25. Aprender a reparar objetos de madera
26. Adaptar a tu bicicleta un juego de luces
27. Conocer la alimentación típica de tu país
28. Aprender a hacer patrones de ropa, reciclar y crear diferentes prendas y accesorios utilizados en tecnología
29. Dibujar planos sencillos de casa-habitación
30. Crear comics en la computadora
31. Expresar a través del dibujo tus pensamientos y sentimientos
32. Conocer los diferentes tipos de madera y sus ventajas
33. Utilizar la energía eléctrica en aparatos y máquinas (caja de toques)
34. Elaborar platillos típicos de diferentes regiones del país
35. Elaborar accesorios de joyería y manualidades con materiales como hilos, telas, agujas y botones.
ANEXO 1.
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HOJA DE RESPUESTAS DEL CUESTIONARIO DE INTERESES Y PREFERENCIAS TECNOLÓGICAS C.I.P.T.

SELECCIÓN  Y UBICACIÓN DE LOS ALUMNOS DE PRIMER GRADO EN LAS ASIGNATURAS TECNOLÓGICAS

 
Alumno (a): ____________________________________________________________________________                                
                         Apellido Paterno                                    Materno                                        Nombre (s)

[bookmark: _GoBack]Grado: PRIMERO                             Sexo: ____________________ Fecha: _________________________



INSTRUCCIONES: Lee con atención las preguntas que están en el cuestionario y reflexiona. 
Anota tus RESPUESTAS en los recuadros vacíos que están al lado de los números que aparecen a continuación, utilizando sólo uno de los tres números siguientes: 
                         
	  TE GUSTA MUCHO  (3)
	  TE GUSTA POCO  (2)
	NO TE GUSTA   (1)                        



	1.
	
	2.
	
	3.
	
	4.
	
	5.
	
	6.
	
	7.
	

	8.
	
	9.
	
	10.
	
	11.
	
	12.
	
	13.
	
	14.
	

	15.
	
	16.
	
	17.
	
	18.
	
	19.
	
	20.
	
	21.
	

	22.
	
	23.
	
	24.
	
	25.
	
	26.
	
	27.
	
	28.
	

	29.
	
	30.
	
	31.
	
	32.
	
	33.
	
	34.
	
	35.
	

	SUMA
	
	SUMA
	
	SUMA
	
	SUMA
	
	SUMA
	
	SUMA
	
	SUMA
	



NOTA: Cuando hayas terminado de contestar las preguntas, debes sumar en forma vertical tus respuestas (3, 2, 1) y anotarlas en el recuadro que indica SUMA.




Procedimiento de RANGO. 

INSTRUCCIONES: Anota en orden de preferencia la tecnología que te gustaría cursar:

1.-______________________________________________________
2.-______________________________________________________
3.-______________________________________________________
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1. Carpintería e Industria de la Madera
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3. Diseño Arquitectónico
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6. Informática
7.  Preparación y Conservación de Alimentos
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